EVENTO ESPECIAL

Su historia es nuestra historia
y la de generaciones futuras,

I '



RESUMEN DEL EVENTO Y OTROS DETALLES

Resumen: Los grupos y las familias Sobre el evento: Este emocionante evento de la
participaran juntos en las estaciones donde iglesia estd disefiado para que las familias y los
aprenderan historias de la Biblia y grupos visiten cuatro estaciones interactivas, en la
demostraran su aplicacion a traves del qgue cada cual destaca algun aspecto de lo que
testimonio (Testimonios solidos como la significa testificar. Por medio de estas

roca), la oracion (Dele un giro a su historia), experiencias, las familias se daran cuenta de que
adoracion (Alabanzas al estilo disco) y la vale la pena compartir sus historias de fe, no
importancia de permanecer conectados solamente en palabras, sino también por la manera
(Conectémonos). en que viven, adoran y aman a otros. El evento

equipay también inspira a los participantes a
Sobre el tema: El tema de este evento gira en testificar con valentia sobre la bondad de Dios a
torno a la cultura, el entretenimiento y la las proximas generaciones.
historia de la década de los 70.

Verso clave: “..Para que lo contéis a la generacion
venidera. Porque este Dios es Dios nuestro
eternamente y para siempre; El nos guiard aun mas
alla de la muerte”, Salmo 48:13, 14.

4 estaciones Tiempo necesario

. 15 min n . .
15 minutos Faly oS e 15 minutos 1 hora 30 minutos

cadauna

Estacion 1 Estacion 2 Estacion 3 Estacion 4
-Piedras -Marcadores de tinta -Pista de baile - Varios juegos
-Plumas para colorear permanente (blanco, -Tarjetas de accion “Connect Four”
- Marcadores de tinta dorado, plateado) -Guion para el lider
permanente -Poner en la pared de la estacion
-Ojos adhesivos para discos de vinil -Mdusica
manualidades (“googly (hacerlo de -Opcional: Orador
eyes”) antemano)

-Una copia de la hoja
titulada MI ROCA, Ml
TESTIMONIO para cada
familia/grupo

Recursos para descargar
Descargue la Guia del evento, juntamente con las pancartas, diapositivas, hojas de trabajo y
material impreso, todo gratuitamente en este enlace: cogop.org/children



PROGRAMA DEL EVENTO

APERTURA

Dé apertura al evento con palabras de agradecimiento y dandole la bienvenida a todos los
asistentes. Recuérdeles que el propdsito de este evento es unir a las familias y generaciones.
Antes de proceder con cualquiera de las actividades, comience con una oracion. Después,
incorpore varias actividades para el grupo entero o grupos pequefos que reflejen el tema. Estas
actividades pudieran ser cruciales en permitirles a los individuos, grupos y familias que se abran y
se sientan comodos antes de comenzar con las estaciones.

Una vez se completen las actividades de apertura y usted explique lo que se hara en las
estaciones, invite a las familias o grupos a visitar las estaciones que estan alrededor del salon.
Enfatice y recuérdeles a todos que estas estaciones son intencionadas para ser completadas
todos juntos.

Lo proximo debe ser dar una introduccion de lo que sucedera en cada estacion. Usted puede
decir, Al visitar cada estacion, ustedes tendran la oportunidad de aprender algo sobre los demas.
Aprenderemos sobre algunas historias de la Biblia y después demostraremos la aplicacion a
través de la estacion Testimonios sélidos como la roca, oracion en la estacion de Dele un giro a
su historia, adore en la estacion de Alabanzas al estilo disco y enfatice la importancia de estar
conectados en la estacion Conectémonos. El Salmo 48:13, 14 dice, “Para que lo contéis a la
generacion venidera. Porque este Dios es Dios nuestro eternamente y para siempre; El nos
guiara aun mas alla de la muerte”. Ustedes van a aprender acerca de David, Ana, Pablo y Silas, y
los frutos del Espiritu. Por medio de estas historias biblicas, actividades practicas y momentos
de reflexién, ustedes podran descubrir cémo su historia personal de fe se conecta a la historia
de Dios, y cdmo Su bondad puede moldear su testimonio e inspirar a otros de todas las
generaciones.



Estacion 1: Testimonios solidos como la roca

MATERIALES PARA ESTA ESTACION

e Una piedra para cada persona

e Plumas para colorear

e Marcadores de colores permanentes

* Ojos adhesivos para manualidades (“Googly
eyes”) o calcomania de ojos

e Una copia de la hoja, M| ROCA, Ml
TESTIMONIO para cada familia/grupo

CARTELON

En la década de los ’70, todos los nifios
querian tener una piedra de mascota. Era una
simple piedra lisa dentro de una caja a las que
los nifos le podian dar nombre, cargarlas y
hasta imaginar que podian sentarse, pararse
firme y rodar. Era una tonteria divertida, y la
verdad es que ninguna de esas piedras podia
hacer nada. No podian proteger, ayudar ni
hablar con nadie.

La Biblia nos dice en el Salmo 18:2, “Jehova,
roca mia y castillo mio, y mi libertador”. Dios
es lo opuesto a una piedra mascota; El es real,
fuerte y firme para nosotros como una roca.

El no esta en silencio, como la piedra mascota;
El nos habla a través de Su Palabra. El no esta
sin poderes, como la piedra mascota; El es
nuestro castillo y libertador. El no finge ser
como la piedra mascota; El esté vivo y es
inconmovible.

En los 1970, los nifilos estaban fascinados con
presumir sus piedras mascotas. Se las
llevaban a la escuela, les ponian nombres y
compartian historias sobre ellas. De la misma
manera nosotros estamos llamados a
demostrar lo que Dios ha hecho en nuestras
vidas.

En 1 Samuel 17, podemos aprender sobre la
historia de un muchacho llamado David. El
pueblo de Dios -los israelitas—- tenian miedo
porque un gigante llamado Goliat estaba en
contra de ellos. El era grande, vestia una
armadura pesada y gritaba que nadie podia

ganarle. Todos le tenian miedo, con excepcion
de David —un joven pastor de ovejas. David
confié en Dios méas que en sus propias fuerzas. El
dijo, “El Dios que me ayudo a pelear contra
leones y osos también me ayudara a pelear
contra este gigante”. Ese fue el testimonio de
David —su historia de lo que Dios ya habia hecho.

En lugar de armadura, David tomo su honda y
cinco piedras lisas. Con solo una piedra, apunté e
hirid a Goliat justo en la frente. Goliat cayo al
suelo, y Dios le dio la victoria a Israel. David
confid en la fortaleza de Dios y utilizo una piedra
para derrotar a Goliat, demostrando a Dios como
nuestra Roca y Protector.

Su testimonio es su historia de como Dios ha
sido su Roca. Quizas El le estimulé cuando tenia
miedo. Quizas le ayudo a perdonar a otro. Quizas
respondio una oracion grande de una manera
pequena. Asi como los nifios no podian dejar de
hablar sobre la piedra, nosotros no debemos
detenernos para hablar de nuestra Roca —Jesus.

APLICACION

1. Cada persona debe tomar una piedra,
algunos marcadores y 0jos que se usan en las
manualidades para crear su propia piedra
mascota.

2. Por debajo (o por uno de los lados) de la
piedra, escriba un recordatorio personal,
“Dios es mi roca” o alguna palabra que
describa como Dios le ayuda (Protector, Guia,
etc.).

3. Cuando terminen de preparar la piedra
mascota, tome una de las hojas de trabajo
titulada, “MI ROCA, MI TESTIMONIO” de la
mesay busque un lugar donde pueda
completar el cuestionario entrevista que
aparece en la hoja con otro miembro de la
familia o companero.

Una vez haya completado la hoja de trabajo, pase
a la siguiente estacion.



Estacion 1: Testimonios solidos como la roca

HOJA DE TRABAJO MI ROCA,
MI TESTIMONIO:

Mencione algo que le haya hecho temblar,
infundido miedo o haya causado preocupacion.

¢Cudndo sintié que necesitaba algo o a
alguien fuerte con quien contar?

¢Cdémo fue que Dios le dio fortaleza o paz en
aquel momento?

¢A quién envié Dios a ayudarle (un amigo,
padre/madre, maestro, pastor, familiar)?

¢Cudl ha sido una oracién que Dios le ha
contestado?

¢Cdémo usted sabe que Dios es fuerte y firme
como la roca?

équé le diria usted?

Si tuviera la oportunidad de compartir un testimonio con otra persona de cémo Dios ha sido su Roca,




Estacion 2: Dele un giro a su historia

MATERIALES PARA ESTA ESTACION
e Marcadores de color permanente
(blando, dorado, plateado)
e Pared con discos de vinil (ponerlos de
antemano)

CARTELON

En los primeros dos capitulos de 1 Samuel,
encontramos a una mujer llamada Ana. Ella
oré mucho, incluso cuando pareciera que no
sucedia nada. Ana anhelaba tener un bebé,
pero por mucho tiempo, no tuvo uno. Esto la
entristecio. Un dia, ella fue al templo. Estando
alli, ella oré arduamente, al tal punto de llorar.
Ella desahogd ante Dios todo lo que habia en
su corazon. El sacerdote, llamado Eli la vioy
de primera instancia pensaba que ella estaba
balbuceando, pero Ana le dijo, “No, es que
estoy hablando con Dios” Eli le dijo que se
fuera en paz, y que Dios le diera conforme a lo
que habia pedido.

¢Imaginense que sucedid? Dios escuchd la
oracion de Ana. Un poco de tiempo después
de eso, ella dio a luz un hijo a quien puso por
nombre Samuel. El nombre Samuel significa
“Dios me ha escuchado”. Samuel crecid hasta
convertirse en un gran lider y profeta. Esto es
lo que podemos aprender: Dios siempre
escucha nuestras oraciones. Incluso cuando
estamos en espera, El no nos olvida. Siempre
esta escuchando.

APLICACION
Ahora es su turno para darle un giro a su
historia

1. En la pared de los discos, escriba
una peticion de oracién algo que
usted le esta pidiendo a Dios), o una
nota de agradecimiento por algo que
ya El hizo.

2. Si es una peticion de oracion,
compartala con su compafero y
tomen un momento para orar por
esa peticion.

3. Si es una nota de agradecimiento,
tome un momento para compartirla
con su companero.

4. Cuando miremos a la pared,
veremos una coleccidn de oraciones
e historias, todas girando juntas
como si fuera la lista discografica de
oraciones a Dios que El escucha.

Una vez haya completado esta actividad,
proceda a la proxima estacion.



Estacion 3: Alabanzas al estilo Disco

MATERIALES PARA ESTA ESTACION
e Pista de baile
e Tarjetas de accién
e Musica
e Unabocina

CARTELON

En la Biblia encontramos la historia de dos
hombres llamados Pablo y Silas. Ellos
viajaban a diferentes lugares para
contarles a otros acerca de Jesus. Un dia,
ellos ayudaron a un nifla que habia sido
maltratada. Algunas personas se enojaron
con Pablo y Silas por ayudarlas, y por esto
ellos fueron echados en la carcel.

La carcel era oscura y escalofriante. Ellos
estaban atados con cadenas, y no
pareciera que nadie iria a ayudarlos. Pero
en lugar de llorar o enojarse, Pablo y Silas
oraron y cantaron himnos a Dios. Los
demas prisioneros los escuchaban cantar.
Pablo y Silas fueron valientes y estaban
llenos de gozo porque confiaban en Dios.

De repente, un terremoto sacudio toda la
prision. Las puertas se abrieron, y las
cadenas se cayeron. El carcelero estaba
asombrado. El trabajo del carcelero era
asegurarse que ningun prisionero se
escapara. Ahora que las cadenas se habian
caido, él estaba preocupado de meterse en
problemas porque los prisioneros estaban
libres para salir huyendo. El estaba a punto
de lastimarse, pensando que los
prisioneros habian escapado, pero Pablo
grito, “iNo te lastimes! jTodos estamos
aqui!”

El carcelero estaba asombrado y pregunto,
“;Como puedo ser salvo?” Pablo le hablo
de Jesus, y esa misma noche, el carceleroy
toda su familia decidieron creer en Dios.
Dios uso su gozo y alabanzas para
cambiarlo todo.

Cuando las cosas se ponen dificiles o dan
miedo, Podemos alabar a Dios, asi como
lo hicieron Pablo y Silas. Dios nos ve, El
nos escuchay puede cambiar incluso la
mas dificil de las situaciones en
testimonios asombrosos. Asi como
sucedi6 con Pablo y Silas, nuestras
alabanzas pueden brillar y ayudar a otros
ver a Dios también.

iAhora es su turno de alabar a Dios!

APPLICACION
Guion para el lider de la estacion:

e Unavezel grupo termine de leer el
carteldn, usted dara las instrucciones
para la actividad. Usted también sera
responsable de comenzar y poner en
pausa la musica.

e Usted puede decir, “Vamos a
aprender algunos pasos sencillos de
la musica disco”. Entonces usted
puede demostrar ciertos pasos como
girar, dar la vuelta, aplaudir y apuntar
hacia el cielo.

e Diga también, “Cuando la musica
comience a tocar, busque un lugar en
la pista de baile donde alaba a Dios
como lo hicieron Pablo y Silas.
Cuando la musica se detenga, todos
se quedan quietos. Yo voy a escoger a
una persona para que tome una
tarjeta de accion, cuya accion debera
completar. Una vez se completen las
acciones, la musica continuara”.

e Repita esta accion hasta que hayan
sido tomadas todas las tarjetas.

Una vez termine con este juego, puede
pasar a la proxima estacion.



Estacion 3: Alabanzas al estilo Disco: Guion para el lider de la estacién:

Guion para el lider de la estacidn:

e Unavez el grupo termine de leer el carteldn, usted dara las instrucciones para la
actividad. Usted también sera responsable de comenzar y poner en pausa la musica.

e Usted puede decir, “Vamos a aprender algunos pasos sencillos de la musica disco”.
Entonces usted puede demostrar ciertos pasos como girar, dar la vuelta, aplaudir y
apuntar hacia el cielo.

e Diga también, “Cuando la musica comience a tocar, busque un lugar en la pista de
baile donde alaba a Dios como lo hicieron Pablo y Silas. Cuando la musica se detenga,
todos se quedan quietos. Yo voy a escoger a una persona para que tome una tarjeta
de accidn, cuya accidon debera completar. Una vez se completen las acciones, la
musica continuard”.

e Repita esta accion hasta que hayan sido tomadas todas las tarjetas.

Una vez termine con este juego, puede pasar a la préxima estacion.



Estacion 3: Tarjetas de accidn

Deé 3 palmadas vy
grite una cosa
por La cual esta
agcradecido.

Salte dos veces vy
nombre a alguien
O alguna cosa
con la cual Dios
le ha bendecido.

Dé S palmadas
mientcas mueve
SuUs pies de lado a
lado y grita,
‘iGloria a Dios!"

Gire en un circulo
y diga, ‘YO
testifico!", mientcras
apunta hacia el
cielo.

Dé 4 pasos hacia
adelante mientras
dice una COsa con la
cval Dios Lle ayudo
durante esta semana.

Dé una vuelta en el
mMismO sSitio dOs veces
y piense en alguna
ocasion en la que
Dios Le hizo feliz.
iGritelo si deseal




Estacion 3: Tarjetas de accidn

Voltéese hacia un
amigo, den un
choqQue de manos,
y digan juntos

UNna Cosa Que
admican de Dios.

Haga su mejor
Mmovimiento
disco, y luego
diga, “iGloria a
Dios!"

Haga una corta
movida de baile
(aplauda, dé pasos o
gire), y diga con
orgullo y en alta
voz, “iDios es
macravilloso!".

iSalte 3 veces, y
luego dé 3
palmadas!




Estacion 4: Conectémonos

MATERIALES PARA ESTA ESTACION
e Multiple Connect Four games

CARTELON

Nuestra proxima historia se encuentra en
Juan 15:1-8. Un dia, Jesus y sus amigos se
fueron caminando por un vifiedo. Un vifiedo
es un lugar donde las uvas crecen en largas
enredaderas. Jesus apuntd hacia el vifiedo y
lo utiliza como ejemplo para ayudar a Sus
amigos a entender cémo mantenerse cerca
de EL.

Jesus dijo, “Yo soy la vid, y ustedes son los
pampanos”. Esto significa que Jesus es la
parte fuerte que da vida, aligual que la vid.
Nosotros somos las partes que crecen de El,
como las uvas. Cuando un pampano
permanece conectado a la vid, recibe aguay
nutrientes, y pueden crecer hojas verdes y
uvas deliciosas. El pampano roto comienza a
secarse porque ya no estd recibiendo lo que
necesita de la vid.

Jesus estaba enseflando que cuando
permanecemos cerca de El en oracién,
leemos Su Palabra, testificamos, adoramos y
mostramos amor, damos buen fruto —no
manzanas o uvas, sino del fruto del Espiritu,
cComo amor, gozo, paz, paciencia, benignidad,
bondad, fe, mansedumbre y templanza. Esto
se encuentra en Galatas 5:22, 23.

Cuando tratamos de vivir la vida a nuestra
maneray no escuchamos a Dios —-no nos
conectamos con El- es como el pampano que
se cae. Dejamos de crecer y perdemos
nuestro fruto. Jesus quiere que nos
mantengamos conectados a El porque de ahi
viene nuestra fuerza, amor y propdsito.

En elano 1974 se inventd el juego Connect 4. En este
juego cada ficha cuenta solo cuando esta conectada,
no se puede ganar con una sola ficha. Jesus dice que
nosotros somos como pampanos. Crecemos fuertes
cuando estamos conectados a El —la Vid. Cuando
permanecemos cerca de Jesus, El nos llena de buen
fruto, como el amor, el gozo y la paz. jRecordemos
estar conectados con Jesus y los unos con los otros!

APLICACION
Necesitara:

e Juego(s) Connect 4 (o la version gigante para la
diversion visual)

e Opcional: Escriba las palabras “AMOR”, “GOZ0O”,
“PAZ” y otras que son parte del fruto del Espiritu
en las fichas del juego

Cémo jugar:
1.Cada jugador tendra su turno para colocar una de
las fichas.
2.Antes de soltar la ficha, debe mencionar una
manera en la que puede mantenerse conectado a
Jesus.
3. Ejemplos:
a.“Puedo orar antes de dormir”.
b.“Puedo cantar himnos de adoracion”.
c.“Puedo perdonar a otros”.
d.“Puedo ser amable con los amigos””
4.Sigan jugando hasta que uno de los jugadores
logre conectar 4 fichas de un mismo color.
5.Cuando haya un ganador, todos aplauden y dicen
juntos, “iMantente conectado ala Vid!”

Juego opcional para las familias:

e Una personarepresenta a “Jesus” (la Vid), y los
demas son los “pampanos”.

* | a metaes trabajar juntos para completar una fila
(conectando a 4) como equipo en lugar de
competir.

* Hablen de que al estar conectados y ayudarse
entre si es algo que hace que todos sean fuertes.

Luego de jugarlo varias veces, discuta con su grupo
diferentes maneras para seguir conectados con Jesus
y las personas en su grupo. Una vez terminada la
discusion, proceda a la siguiente estacidon; en caso de
que haya terminado, vaya de regreso a donde se
encontraba a la apertura del evento.



CIERRE

Cuando concluya el evento y todos hayan completado las estaciones, reunalos a todos juntos.
Agradézcales por asistir al evento y por su participacion. Concluya con una oracién. Considere
pedirles a los presentes que completen el formulario de Evaluacion de eventos especiales.



Juego de preguntas de los ‘70
(La respuesta correcta esta en negrita.)

1. ;Cual juguete de los ’70 es un cubo
colorido que usted puede girar?

A) Piezas de Lego

B) Cubo de Rubik

C) Pantalla Etch A Sketch

2. ¢Qué tipo de musica fue muy popular en
los 70, con ropa brillante y bolas de espejos?
A) Jazz

B) Disco

C) Country

3. ¢Qué caricatura animada con un grupo de
perros que hablaban y resolvian misterioso
aparecio por primera vez en los ‘70?

A) Scooby-Doo

B) Los Picapiedras

C) Tomy Jerry

4. ;Cuales fueron los colores famosos en la
moda y decoracion en los hogares durante
los ‘70?

A) Verde neon

B) Marrén y anaranjado

C) Blue and white

5. ¢Cual fue el superhéroe que se hizo famoso
en las tirillas comicas y en la television
durante los ’70, y que iba disfrazados con
colores verde y rojo

A) Hombre Arana

B) Batman

C) Robin

6. ;Qué tipo de teléfono tenian la mayoria de
las familias en los ‘70?

A) Teléfono inteligente

B) Teléfono de disco rotativo

C) Teléfono celular

7. ;Cual pelicula de los ’70 presenta a un
muchacho que forma parte de una
competencia de baile disco?

A) Saturday Night Fever

B) Grease

C) Footloose

8. ¢Qué juguete te permite hacer dibujos en
una pantalla gris con dos botones blancos?
A) Rubik’s Cube

B) Lite-Brite

C) Etch A Sketch

9. ¢(Cual de los programas televisivos de los 70
se trataba de una familia que vivia en los
suburbios, el papa se llamaba Mike y la mama
Carol?

A) Happy Days

B) The Brady Bunch

C) Laverne & Shirley

Scan for online slides




JUEGOS QUE SE PUEDEN USAR AL INICIO
“The Price Is Right” (Atinele al precio) [Jugado a velocidad]

Usted puede decir, “The Price Right” es un juego Hay una presentacién en diapositivas, y

estadounidense que estreno en la television también hay una hoja de trabajo, si desea
con Bob Barker de anfitrién en 1972, y se jugarlo de una manera diferente.

convirtié en uno de los programas de juegos
iconicos, y como él dijo, “el programa mas veloz A rticulos y precios de los 70:

en la televisién”. 1.Hamburguesa de McDonald's: $0.25

2.Coca-Cola (lata de 12 0z): $0.15

3.Pantalones “jeans” de la marca Levi:
$12.00

4.Televisor a color de 25 pulgadas: $500.00

5.Disco vinil: $5.00

6.Automovil Pinto de la marca Ford (1974):

Cdémo jugar:

1. Los participantes

e Usando la expresion, “jPase para el frente!”,
se llama a cuatro participantes.

e Muestre una foto de algun articulo de la

década de los ’70. $?’3OO’OO
e Cadajugador intentard acertar el precio del 7.Silla puff: $25.00
articulo. 8.Cubo de Rubik (1977): $1.95
» Lapersonaque mas se haya acercado al 9.Juego de Yahtzee: $3.50
precio actual del articulo de los ’70, sin 10.Juguete de un Barril de monos: $2.00
pasarse del precio, gana la ronda. 11.Carro Hot Wheels: $0.59
e Repita esto cuantas veces desee con los 12.Horno Easy-Bake: $8.95
mismos/nuevos participantes. 13.Sony Walkman (casetera y radio portable
2. En exhibicion con audifonos, usado a finales de la
* Presente un grupo de articulos de los 70 década de los ‘70): $200.00
(como, una lampara de lava, pantalones 14.Computadora Apple Il (1977): $1,298.00
vaqueros “jeans” y un tocadiscos). 15.Medio galén de helado: $1.00
* Los ganadores de las rondas jugadas 16.Lampara de lava: $19.95

anteriormente tienen la oportunidad de
intentar acertar el precio total de todo el
paguete.

e Elque mas cerca esté del precio, sin pasar su
numero, gana el premio los articulos en
exhibicién. (Si desea, puede tener un premio
pequefo.)

3. Sugerencias

e Pase por cada ronda lo mas rapido posible y
con la mayor frecuencia para que todos
tengan el turno de participar.

e Utilice diapositivas visuales o fotos de los
articulos para que haya mayor participacion.

e Paralos premios, dé cosas pequefias (como
calcomanias, dulces, certificados).

e Sidesea adaptar el juego para estudiantes
mas jovenes o de necesidades especiales,
puede dar los precios en formato en que se
escoge la respuesta.

Scan for online slides




Formulario de Evaluacion de eventos especiales

En un esfuerzo por mejorar nuestros ministerios de niflos, deseamos su evaluacion de nuestro
evento especial. Le invitamos a ser honesto en su comentarios y observaciones. Si desea
compartir pensamientos no cubiertos en esta encuesta, por favor, compartalos en el espacio
adicional de esta hoja o aflada otra. Nos sentimos agradecidos por la oportunidad de servir a su
nifo.

En laescala dellal 10, siendo el 1 la puntuacidon mas baja, y el 10 representando la excelencia,
evalue el evento que acabamos de terminar. Ponga un circulo alrededor del numero de su
respuesta.

1. :Qué fue lo mas que su nifio disfruté de nuestro evento?

2. ;Qué fue lo que su nifio no disfrutd de nuestro evento?

3. ¢Usted sintid que su nifo estaba seguro/protegido durante este evento?

4. ;Qué es algo que pudimos haber hecho mejor?

5. Mencione una cosa que le impresiond.

6. ; Deberiamos hacer este programa/evento otra vez en el futuro?

7. Comentarios adicionales:

Favor de devolver este formulario al director(a) del Ministerio de Nifos en o antes de dos semanas.
Formulario de Evaluacién de eventos especiales
Una copia para cada familia



